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ABSTRAK

Antara kaedah penanaman biji benih jagung dengan menggunakan alat penyemai biji benih
manual atau menggunakan alatan tangan. Menanam biji benih jagung yang dilakukan sebelum
ini untuk menghasilkan jagung memerlukan tenaga yang banyak untuk melakukan kerja.
Malangnya, pemilik ladang terikat kepada beban kerja harian yang menyebabkan masa
penanaman jagung menjadi terhad. Automatic Corn Seeding Machine ini direka dan dicipta
untuk memudahkan proses penanaman serta menjimatkan masa bagi proses penanaman.
Objektif projek ialah merekabentuk dan membangunkan Automatic Corn Seeding Machine
untuk mengurangkan tenaga buruh. Mesin ini dikawal sepenuhnya daripada telefon dengan
menggunakan aplikasi Blynk. Selain itu, badan mesin ini menggunakan 3D Printing,
mempunyai 4 tayar dan mempunyai sistem kawalan Arduino Uno. Diharapkan projek ini

dapat memudahkan proses penyemaian biji benih dari segi masa dan penjimatan tenaga.
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BAB 1
PENGENALAN

1.1 PENGENALAN

Dalam era teknologi ini terdapat banyak kemajuan di sekeliling kita dan semua orang

sibuk menjalani kehidupan mereka sendiri. Salah satu industs yang paling penting di negara

kita ialah industry pertanian. Terdapat pelbagai jenis jentera yang digunakan dalam industri.
Analisis berdasarkan kajian menunjukkan bahawa kebanyakan rakyat Malaysia mempunyai
hobi dan minat dalam bidang pertanian, terutama dalam menanam buah-buahan dan sayur-

sayuran.

Dalam kemajuan yang telah kita kecapi, masih ada yang perlu diperbaiki. Di Malaysia
kebanyak rakyatnya menceburi bidang pertanian kerana Malaysia mempunyai banyak faktor
keserasian seperti faktor tanah yang subur,mempunyai cuaca dan iklim yang mempengaruhi
aktiviti pertanian serta mempunyai tanah yang rata. Pertanian adalah aktiviti yang sangat
sesuai di Malaysia kerana pasaran yang meluas dan boleh mengurangkan risiko penyakit
kardiovaskular kepada petani. Di samping itu, petani boleh memelihara alam sekitar dari

pencemaran udara dan dapat menyejukkan alam sekitar.

Oleh kerana jadual petani yang sibuk, bagi setiap petani mesti mempunyai keinginan
untuk menyelesaikan proses penanaman lebih cepat dan tidak menggunakan banyak tenaga
agar dapat melakukan kerja lain. Mesin yang akan diperkenalkan diberi nama Automatic
Corn Seeding Machine. Kajian ini bertujuan merekabentuk dan memperbaiki mesin sedia
ada. Bagi mengerakkan dan penyemaian ia akan menggunakan Arduino jenis Ks0341

Keyestudio UNO Compatible Board sebagai sistem kawalan.

Penyelidikan dan ujian akan dilakukan untuk menghasilkan produk yang memenuhi

keinginan dan berfungsi dengan baik.
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1.2 LATAR BELAKANG PROJEK

Apabila suis ditekan arus akan mengalir ke seluruh sistem. Sistem Automatic Corn
Seeding Machine ini hanya mempunyai satu kaedah penggunaan, iaitu secara automatik. Bagi
kaedah automatik, sistem ini ialah sistem kawalan jauh yang meggunakan aplikasi Blynk

dengan sambungan WiFi. Aplikasi Blynk ini boleh didapati di dalam aplikasi PlayStore dan
muat turun pada telefon bimbit.

Sistem Arduino pula akan mengawal pergerakan motor dan servo yang terdapat pada
badan projek ini. Bagi pergerakan motor ia menggunakan Motor Driven bagi mengawal

pergerakan ke hadapan, belakang, kiri dan kanan.
Motor Servo adalah satu sistem kawalan yang berfungsi sebagai pengawal biji benih

jagung jatuh dengan membuka dan menutup lubang dimana biji benih akan jatuh. Motor

Servo akan berfungsi secara Automatik dengan 4saat setiap bukaan.
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1.3 PENYATAAN MASALAH

Dalam era yang serba moden dan semakin maju ini, banyak kesan negatif pada alam
sekitar seperti pembalakan dan penebangan hutan yang disebabkan oleh pembangunan yang
pesat dalam Negara ini. Disebabkan itu, pertanian sangat digalakkan bagi mencegah

penipisan ozon yang boleh menyebabkan cahaya matahari menjurus terus ke bumi sehingga

menyebabkan kebakaran pada muka bumi.

Bagi menarik minat remaja untuk melibatkan diri dalam bidang pertanian, kami
merekabentuk mesin yang berkonsepkan kemodenan dan selaras dengan kemajuan teknologi.
Selain itu, kepadatan jadual petani menyebabkan aktiviti penanaman tertangguh kerana masa

bagi menghabiskan proses penanaman jagung memerlukan masa yang lama serta cuaca yang

tidak menentu menyebabkan petani tidak dapat meneruskan proses penanaman.
Pada kebiasaanya, petani akan menggunakan peralatan manual bagi petani kecil dan ia
memerlukan tenaga manusia bagi menarik dan menolak peralatan tersebut. Sedangkan

Automatic Corn Seeding Machine ini hanya memerlukan kawalan dari jauh sahaja.

Dari sini dapat dilihat bahawa kebaikan pada Automatic Corn Seeding Machine ini lebih

banyak berbanding penggunaan peralatan manual pemyemaian jagung.
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1.4 OBJEKTIF

Objektif sebenar projek ini bertujuan memudahkan pengguna untuk menyelesaikan

proses penanaman jagung sccara automatik dalam tempoh masa yang lebih singkat iaitu
bergantung kepada faktor persekitaran ataupun keadaan cuaca itu sendiri.

1) Merekabentuk dan melakukan penambahbaikkan bagi mesin penyemai biji benih

jagung automatik.

2) Mengurangkan penggunaan tenaga manusia seperti menolak dan menarik untuk

menjalankan mesin atau peralatan yang digunakan untuk penanaman jagung.

1.5 SKOP PROJEK

1) Automatic Corn Seeding Machine boleh digunakan di permukaan tanah yang rata.
2) Kawasan ladang tidak lebih daripada ladang 30 meter dari kawalan untuk mesin

berfungsi dengan baik.

1.6 KEPENTINGAN PROJEK

Projek ini sangat penting bagi meningkatkan jumlah petani dalam negara kita bagi
menyelesaikan masalah yang sedia ada ataupun yang akan datang. Selain itu, projek ini
penting bagi mempercepatkan proses penanaman jagung agar petani dapat melakukan aktiviti

yang lain.
Disamping itu, dengan adanya Automatic Corn Seeding Machine industri pertanian akan

berkembang dan akan menarik perhatian golongan muda disebabkan sistem kawalan mesin

semakin canggih,
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1.7 RUMUSAN BAB

Kesimpulannya, dengan mengenalpasti masalah yang dihadapi oleh petani kami dapat
menghasilkan idea untuk menghasilkan produk yang lebih bagus dengan merekabentuk dan
menambahbaikan pada mesin penyemai biji benih jagung sedia ada. Objektif juga terhasil
dengan adanya masalah yang telah dikenalpasti dan menentukan skop kerja bagi produk

kami. Dengan ini kami akan berusaha untuk menghasilkan produk yang jauh lebih baik dari

produk sedia ada.
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BAB 2
KAJIAN LITERATUR

2.1 PENGENALAN

Kajian literasi melibatkan penerangan berdasarkan teori atau penulisan terhadap bidang
yang dijalankan. Disni, segala maklumat dan langkah yang di ambil dalam melaksanakan
sesuatu projek dinyatakan secara ringkas. Proses ini melibatkan perancangan terhadap projek,

objektif yang ingin dicapai daripada projek, keperluan terhadap bahan mentah iaitu

komponen-komponen projek.

Mesin penyemai biji benih jagung telah wujud sekian lamanya. Mesin ini hanya
digunakan pada lading jagung yang besar sahaja. Selain itu ianya digunakan juga diladang
yang kecil tetapi mesin yang digunakan bukanlah automatik.

Mesin ini hanya digunakan untuk menyemai biji benih jagung sahaja dan hanya egara
besar yang menggunakan mesin ini disebabkan mesin ini memerlukan kos yang tinggi.

Manakala, bagi lading yang kecil hanya menggunakan peralatan dan mesin manual sahaja.

Walau bagaimanapun, dunia kini semakin pesat membangun dan teknologi semakin
berkembang tidak kira di negara ataupun luar negara. Oleh itu, telah wujud satu sistem yang
mana sistem asal sepenuhnya mengawal banyak program iaitu mengawal mesin-mesin,sistem

kereta kawalan jauh dan lain-lain ianya dinamakan Arduino yang banyak digunakan di

Malaysia.

6
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2.2 KONSEP/TEORI

Alat Penanaman
Penanaman adalah satu usaha untuk meletakk

an benih atau benih di dalam tanah pada

kedalaman tertentu atau menyebarkan biji di atas permukaan tanah atay d; dalam tanah. [ni
¢ . Im

bertujuan untuk mendapatkan percambahan benijh yang baik dan pertumbuhan. Keupayaa
. n

benih tumbuh selepas ia ditanam bergantung jenis benih, keadaan tanah dan air dan

persekitarannya. Jika tanah ditanam dengan menggunakan alat penanaman, maka mekanisme
tindakan dan alat itu akan menjejaskan penempatan benih di dalam tanah yang menjejaskan

kedalaman tumbuhan, bilangan biji setiap lubang, jarak antara lubang di baris dan jarak

antara berturut-turut (Kadirman, 2017).

Selain itu terdapat kemungkinan kerosakan benih dalam proses aliran benih dalam
peralatan penanaman. Ini sudah tentu harus dielakkan. Terdapat pelbagai jenis tanaman
dalam bentuk biji-bijian seperti kacang tanah, jagung, kacang soya, kacang hijau dan lain-
lain, masing-masing mempunyai bentuk, saiz dan kekuatan juga Keperluan agronomi yang
berlainan — berbeza. Pelbagai sifat menyebabkan alat penanaman yang mempunyai
kemampuan yang berbeza dengan kemajuan teknologi dan sains, terutamanya dalam bidang
pertanian kini ia telah dibangunkan untuk berkongsi pelbagai jenis mesin tumbuh-tumbuhan
bertujuan untuk membantu petani dalam mempermudah proses penanaman supaya ia boleh
menghasilkan prestasi yang berkesan dan cekap dengan keuntungan juga lebih besar

(Kadirman, 2017).

Penanaman

Secara umum terdapat dua jenis mesin penanaman benih, dibezakan dengan kaedah

pembenihan dan penyediaan benih. Yang pertama adalah mesin yang menggunakan benih
ditanam / ditanam di padang (binatang akar dibasuh). Mesin ini mempunyat kelebihan

laitu, ia boleh digunakan tanpa perlu menukar kaedah semaian benih biasa dilakukan secar
i - - yambil bijt

tradisional sebelum ini. Walau bagaimanapun, masa yang diperlukan untuk men'gm _|

i menjadi kecil. Yang kedua ialah mesin

' in jenis ini
Penanaman yang menggunakan benih istimewa disemai dalam kotak khas. Mesi _|.
Nursery mesti dilakukan di kotak

membaja kepada peraturan

cuckup lama, supaya jumlah kapasiti mesin berfungs

Memerlukan jumlah perubahan dalam membuat benih.

Semaian media tanah, dan benih dikekalkan dengan menyiram,
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suhu. Nurseri dengan cara ini, dj Jepun, kebanyakanny

a dilakukan oleh pusat koperasi
pertanian, jadi petani tidak perlu bersusah p

ayah menyediak

an biji beras mereka sendiri.
Bibit benih dengan cara ini dapat menyediak

an keseragaman dalam benih dan anak benih

boleh dihasilkan dalam kuantiti y

ang banyak. Mesin ini boleh berfungsi lebih cepat, tepat dan
stabil (Kadirman, 2017).

Bibit benih dengan cara ini dapat memberikan keseragaman kep

dihasilkan dalam kuantiti yang bany.

dan stabil Apabila dilihat dari jeni

ada anak benih dan boleh
ak. Mesin ini boleh berfungsi lebih cepat, tepat

penanaman benih secara manual dikendalikan mesin P€naraman, mesin penanaman dipandu
oleh traktor dan mesin penanaman yang mempunyai sumber kuasa atau mesin sendiri. Mesin
yang dihasilkan oleh IRRI atau beberapa produk Cina adalah jenis manual. Semua jenis

mesin pengeluaran Jepun dan beberapa pengeluaran Cina mempunyai sumber tenaga anda

sendiri. Sebuah enjin yang dipandu traktor, sebelum ini dihasilkan dj Jepun, tetapi

kebelakangan ini ia jarang digunakan. Berdasarkan sistem sokongan, mesin ini boleh
dibahagikan kepada bergerak dengan roda, dan bergerak dengan roda dan dilengkapi dengan
papan terapung. Jenis mesin mana yang digunakan, permukaan medan padi mestilah rata dan
rata, air mesti rata, begitu juga kekerasan tanah juga yang sama, kerana ini akan memberikan
operasi yang stabil. Jika tidak, egara a banyak kegagalan menanam benih, maka ia akan

mengambil masa yang lama untuk jahitan manual (Kadirman, 2017).

Seeder

Alat penanaman bibir adalah alat yang digunakan untuk menanam benih mengikut
kedalaman dan jumlah yang diingini. Ada beberapa meteda menanam benih termasuk
penyiaran (penyebaran), penanaman gerudi (pemanaman rawak), Pengeboran ketepatan (set
Jarak), Penetapan bukit (penempatan kumpulan) dan baris Cheek pelting (penempatan
Seragam). Banyak mesin penanaman bijirin yang telah dibuat untuk menerima proses
Penanaman untuk membantu petani di kalangan mereka adalah seperti berikut: Penyiaran
Mesin Penyiaran Centrifugal Seede penasihat Dalam alat ini benih catuan benih dari hoper

melalui lubang berubah-ubah (orifis berubah).

Agitator diletakkan di atas lubang berubah-ubah untuk mengelakkan benih bersambung

ido: t
(seed bridging), juga supaya aliran benih boleh berterusan. Kadang-kadang roda berserabu

: S P
ligunakan Sebagai Pengatur benih, Biji-bijian yang dicatatkan kemudian dijatuhkar pada
8
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cakera berputar, kerana bentuk hidangan ini, benih akan dipercepat dan dibuang mendatar

kerana ia akan memaksa daya empar. Lebar pembahagian bergantung pada garis pusat

cakera, bentuk penghalang, dan keturunan benih. Dya cakera berputar dengan arah putaran

kaunter (cakera berputar balas) boleh digunakan supaya julat pengedaran yang lebih Iuas.
Kadar biji dikawal oleh saiz pembukaan, laju traktor hadapan, penyebaran luas, Penyebar

sentrifugal adalah alat yang sangat fleksibel kerana ia boleh digunakan untuk menyebarkan
dan bahan lain dalam bentuk butiran (Kadirman, 2017).

Jagung merupakan salah satu tanaman panga dunia yang terpenting, selain gandum dan
padi.Sebagai sumber karbihidrat utama di Amerika Tengah dan Selatan, jagung juga menjadi
alternative sumber pangan di Amerika Syarikat.Penduduk beberapa daerah di Indonesia
(misalnya di Madura dan Nusa Tenggara) juga menggunakan jagung sebagai pangan pokok.
Selain sebagai sumber karbohidrat, jagung juga ditanam sebagai pakan ternak (hijauan
maupun tongkolnya), diambil minyaknya (dari bulir), dibuat tepung (dari bulir, dikenal
dengan istilah tepung jagung atau maizena), dan bahan baku industry (dari tepung bulir dan
tepung tongkolnya). Tongkol jagung kaya akan pentose, yang telah direkayasa genetika juga
sekarang ditanam sebagai penghasil bahan farmasi. (Wikipedia.2011)

Kaedah Traditional menanam benih jagung dikawasan kebun petani yang konvensional
adalah dengan menugal secara manual. Sekurang-kurang dua orang akan melakukan aktivit
ini dimana seorang akan membuat lubang penanam dengan kayu tugal dan seorang atau dua
orang lagi akan meletakkan biji benih dalam lubang tersebut dan menimbusnya. Kajian peulis
Juga mendapati untuk kawasan kebun seluas 2 ekar lazimnya terdapat 21 batas dengan jarak
tanaman jagung 3 kaki dan panjang batas sekitar 180-200 kaki. Kaedah menbanam secara

raditional bagi satu memerlukan masa selama 3 jam (180 minit) jika menggunakan 2 orang
tenaga kerja,

Oleh itu untuk menanam seluas 21 batas (2 ekar) kita perlukan masa selama 8 hari untuk
*disiapkan.Ini mengambil kira bahawa pekerja yang menanam jagung tersebut adalah telah

Mahir dalam aktiviti menanam jagung.

9
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1) Persiapan Benih

Benih adalah bahan tanam berupa biji yang telah masak penuh,Untuk menghasilkan
tanaman yang tumbuh dengan baikharuslah menggunakan benih bermutu atau benih unggul

Benih unggul adalah biji bahan tanam yang mempunyai sifat-sifat baik, aitu: diketahy;

jenisnya/ varietasnya/ hybridnya, daya kecambah tinggi (>90%), tidak terkontaminasi

hama/penyakit, tidak cacat, tidak keriput, bernas, mengkilat, dan tidak tercampur dengn

kotoran (kotoran < 1%).

Kebutuhan benih untuk suatu luasan pertanaman, ditentukan oleh komponen: (i) luas
lahan yang akan ditanami, (ii) jarak tanam, (iii) jumlah biji per lubang tanam, (iv) persen
daya kecambah benih, (v) persen benih yang tumbuh, dan (vi) bobot benih per 1000 biji
(gram). Secara Matematik, Ketubuhan benih per satuan luas areal lahan yang akan ditanami,
adalah:

Kb=(L/dxgxpxtxw)gram.
Dimana:
Kb = kebutuhan benih dinyatakan dalam bobot
L = Luas lahan yang akan ditanami
d = jarak tanam (cm x cm)
g = daya kecambah benih
P = daya tumbuh
t=; m
Jumlah biji per lubang tanam

W= :
bobot benip, per 1000 biji (gram)

10
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memanfaatkan semua factor lingkugan tumbuhnya dengan optimal, sehingga did k
’ idapatkan
tanaman tumbuh dengan subur dan seragam yang akhirnya produksi dapat dicapai optimal
ma

efisiensi Penggunaan cahaya,
berpengaruh terhadap cuaca mikro, perkembangan hama penyakit, juga mempengaruhi

pula. Jarak tanam mempengaruhi populasi tanaman,

kompetesi antara tanaman dalam penggunaan air dan unsur hara,

Penentuan jarak tanam jagung, dipengaruhi oleh: (a) jenis/ varieti/ hybrid jagung yang
ditanam, (b) pola tanam, (c) kesuburan tanah, dan (d) bagian tanaman yang akan dipanen

sebagai pendekatan ekonomik.

Untuk jarak tanam pertanaman jagung monokultur, jarak tanam bervariasi: 60 x 25-45
cm; 75 x 25-45 cm; 80 x 25-45 ¢m. Jarak tanam tersempit antara tanaman disebut jarak dalam

barisan, jarak tanam terjauh antara tanaman disebut jarak antara barisan.
3) Pola Tanam

Pola tanam adalah pengaturan penggunaan lahan pertanaman dalam kurun waktu

tertentu. Tanaman dalam satu areal dapat diatur: (a) tanaman monokultur, (b) tanaman

ganda/tanaman multiple, dan (c) tanam bergilir.

: duktivit
Pola tanam dapat digunakan sebagai landasan untuk meningkatkan proct

itis dan
lahan.Hanya saja dalam pengelolaannya diperlukan pemahan kaedah teon

i ter

keteramp; tukan produktiviti lahan 1€h
pilan vya i factor yang mener

yang baik tentang semua y n hasil/pendapatan

Penge] _ . endapatka
Eclolaan sebut.Biasanya pengelolaan lahan sempit untul dan semua hasil

Yang optimal maka pendekatan pertanian terpadu, ramah lingkungan,

ta "
Haman Merupakan produk utama adalah pendekatan yang bijak.
11
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4) Pola Hubungn Tanaman

Pola hubungan tanaman adalah hubungan yang dibentukantara indivig individ
idu-individu

tanaman pada lahan yang telah ditanami.Poly hubungan tanaman bertyi
U]

e uan untuk mengatur
agar semua individu tanaman dapat memanfaatkap

S¢émua lingkungan tumbuhnya agar

tumbuh optimal dan seragam, serta untuk pertimbangan teknik lainnya

Ada beberapa macam pola hubungan tanaman, iaitu: (a) Pola Hubungan Barisan (row

spacing), Pola Hubungan Ganda (double row spacing), (¢) Pola Hubungan Sama Sis; (square

spacing), dan (d) Pola Hubungan Segitiga Sama Sisi (equidistance spacing).

5) Pemupukan

Pemupukan adalah pemberian zat hara kepada tanaman. Namun sebelumnya, marilah apa
yang disebut dengan zat hara tanaman. Zat hara tanaman adalah unsur-unsur kimia yang
dibutuhkan oleh tanaman untuk membentuk jaringnnya sehingga tanaman dapat melakukan
pertubuhannya.Banyak unsur kimia, namun tidak semua unsur tersebut dibutuhkan oleh
tanaman.Terdapat 16 unsur hara yang harus tersedia bagi tanaman dan tidak dapat diganti
oleh unsur lainnya yang disebut dengan unsur hara esensial tanaman. Ke-enambelas hara
esensial tersebut adalah: Carbon (C), Hidrogen (H), Oksigen (O), Nitrogen (N), Posfor (P),
Kalium(K), Calcium (Ca), Sulfur (S), Ferum (Fe), Mangan (Mn), Magnesium (Mg), Cuprum
(Cu), Aluminium (Al), Brom (Br), Boron (B), dan Molydenum (Mo).

12
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2.3 KAJIAN TERDAHULU

Ditulis oleh,
SITI NUR AIN BINTI AMJAN]

2.3.1 Alat Tugal Teradisional
Alat penanaman tradisional yang biasa digunakan a( lal
akan adalah

| alat yang (; i
Tugal adalah alat paling mudal yang boleh dip ey

andu tangan dan sesuai untuk penanaman

benih dengan jarak yang luas (Rachmawati, 2013). Bentuknya berbeza-b tku
Za-beza mengikut

' cgara. Bentuk Portugal di Indonesia adalah bentuk paling Portugal
mudah. kerana di Portugal tidak ada bentuk mekanisme perbelanjaan benih itu Di sini benih

modifikasi rantau atau

dimasukkan ke dalam tanah secara berasingan, yang bermaksud bahawa ia memerlukan lebih
banyak bantuan daripada orang (Rachmawati, 201 3).

ﬂyﬁr,x
A

|

T

A G R,

®]
:
g
;

Rajah 2.1 Alat Tugal Tradisional

232 Grain Seeder

Grain Seeder adalah alat pertanian yang bertujuan untuk mcmuduhkfmny‘t.i kz:rJ::
Manusia, terutama untuk petani. Grain Seeder adalah alat pertanian yung' bc.rtungb; llin:a
Menanam  penih, dengan sistem separa mekanik. Seeder biirin boIc .(.i.lt.a nk..(-ﬂf: dill:‘uat
Manusia, atay oleh kuasa hajwan, atau oleh traktor. Alat penanaman bijirin bijirin

’ n dan cekap, untuk

den - ' ) an berkesa
820 tujuan untuk menanam benih dilakukan deng 13
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meminimumkan kerosakan dan mengoptimumkan keputusan (Arafat, 2015). Mekanisme
tindakan penuai bijirin adalah membuka alur jenis cakera berganda Buat alur maka benih jty
jatuh dari atas, iaitu dengan mengukur benijh jenis cakera cenderung. Jenis benih penakar
bentuk cakera rata pada persekitaran tepi mempunyai lubang diameter

yang sama seperti
benih untuk ditanam.

Biji penakar apabila berputar lubang dipenuhi dengan bijian yang terkandung di atas cakera
mengukur benih dan disambungkan ke hopper benih, kemudian jatuh melalui lubang

pengedaran benih. Putaran cakera anak benih Dihantar dari cog di belakang (BBPMektan,
2015).

Fungsi

1) Menanam bijirin (jagung, kacang soya, kacang tanah) secara mekanikal ditarik
Traktor 2 roda atau 4 roda traktor.

2) Menggantikan kerja penanaman manual dengan orang termasuk: menyerahkan /
membuat lubang, meletakkan benih dan tutup benih itu. Boleh digabungkan dengan
traktor 2 roda atau traktor 4 roda.

Rajah 2.2 (a)Grain Seeder Rajah 2.3 (b)Grain Seeder yang disambung dengan jentera

4 A
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Spesifikasi

Spesifikasi teknikal biji benih adalah

Model : GS - JP-FL /01

Towing: traktor roda empat rodg €mpat roda, 30/40/50 yp
Biji yang sesuai: Jagung dan kacang soya

Kap Hopper: 5 kg seunit

Kelajuan menanam: 1.5 hingga 2.0 km / jam

Jarak dalam alur: 30-40 ¢m

Jarak antara alur: Boleh diselaraskan (30-80) cm
Kedalaman penanaman: 5-7 cm

Berat (1 unit Penanam): 20 kg,

Seed penakar: Flat priringan type angular

Pembuka alur: Dua cakera

Penyesuaian kedalaman pemangkasan: 4 sistem rod cangkuk

Dimensi (1 unit / 1 baris): 60/25/50 cm (p/1/¢)

Cara Kerja

1.

Sediakan tanah sebelum menanam dengan menanam tanah dengan bajak cakera
singkal atau bajak terus meratakan menggunakan rake atau bajak berputar.

Ditambah penyesuai penyesuai kepada 3 mata treler traktor 4 roda atau traktor roda 2.

Pasang rod gandingan 50 x 50 mm pada penyambung bersama kemudian letakkan
Penanam jenis GS-JP-FL / 01 satu demi satu pada batang pelekap yang.

Laraskan kedudukan kecondongan mesin penanaman supaya kedudukannya pembuka
alur dan roda pemacu selari, untuk gandingan dengan traktor 4 roda dengan

Memperluaskan pautan atas dan untuk gandingan traktor roda

menghidupkan adapter penyambung.

seperti berikyt (BBPMektan, 2015);

dengan

15
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Ditulis oleh,
sZE XIU HOUNG

2.3.3 Alat Menanam Jagung Semj Auto

Do

Rajah 2.4 Alat penanam jagung

Alat ini merupakan satu inovasi yang signifikan untuk digunakan oleh penanam jagung
berskala komersil. Alat penanam jageng inovasi merupakan satu keperluan dalam mengatasi
masalah technology untuk menenam jagung di ladang dengan luas dan berperingkat.
Terdapat banyak ciptaan jentera khas untuk menanam jagung secara meluas bagi
pengeluaran jagung untuk makanan, minyak masak dan sebagainya. Jentera menanam ini
berharga mahal dan sesuai untuk kawasan luas.Petani yang menanam jagung di Malaysia
kebanyakannya adalah berskala kecil dengan purata keluasan selitar 1-2 hektar sahaja. Alat
ini sangat praktikal, cekap, menjimatkan kos buruh, mudah digunakan dan diselenggara dan

3¢Suai untuk digunakan ramai petani di Malaysia.

16
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Ditulis oleh,
FLOSSIE SANTA ANAK NANTA

2.3.4 Alat Tanam Jagung Tipe Dorong

Rajah 2.5 Jenis TK HCP1

Mesin tanaman jagung ini mula diperkenalkan untuk memudahkan dalam penanaman.
Bermula daripada mesin tanaman yang kecil hingga mesin tanaman yang besar. Idea ini
tercetus sejak mereka mennilai sekiranya menggunakan kaedah penanaman manual, dalam
satu hektar memerlukan setidaknya 12 orang pekerja iaitu 6 orang membuat lubang dan 6
orang penanam sekaligus menutup tanah, memerlukan masa sekurangnya 8 jam sehari.

Jika dibandingkan dengan menggunakan mesin tanaman yang kecil sahaja, hanya
memerlukan masa singkat daripada kaedah penanaman manual. Penggunaan tenaga kerja pun
berkurangan kerana mesin ini boelh digunakan seorang sahaja dan kerja-kerja seperti
membuat lubang,menanam biji benih dan menutupi tanah dilakukan sekaligus. Kelebihan
mesin tanaman ini adalah mesin tersebut membuat lubang tanam sekaligus memasukkan

i jimatkan masa
benih dan menutup tanah secara bersama. Mesin tersebut telah berjaya menjima

dan Mengurangkan tenaga pekerja.

17

Scanned with CamScanner




Rajah 2.6 Alat Tanam Jagung Tipe Dorong

Jadual 2.1 Penerangan TK HCP1

Fungsi Menanam benih jagung dengan didorong
Kapasitas lapang efektif 5,51 Ha/Jam
Efisiensi lapang 59,6 %
| Penanaman actual 14 lubang/m 2
Jumlah benih tiap lubang tanam 3 biji
Efisiensj pengisian benih 100%
Mbang tanam 30 x 30 mm
mang tanam 49 mm
Jarek antar iy 700mm
K
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2.3.5 Alat Tanam Jagung Tipe Dorong

Rajah 2.7 Jenis TK HCP2

Jadual 2.2 Penerangan TK HCP2

Fungs:i Menanam benih jagung aengan didorong
Kapasitas lapang efektif 0,28 Ha/Jam
Kecepatan jalarT penanaman 1,3 m/detik

Penanaman actual

23 lubang/m 2

Jumlah benih tiap lubang tanam
_\*\_

Berat Pupuk tiap lubang tanam

—_—
Jarak tanam per baris

Kedalamap, lubang tanam

Jarak antar baris

\f

1 biji
7,2 gram
230 mm
3,8 mm ]
750 mm
=
19
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1.4 RUMUSAN BAB

ikasi teknologi
Aplik Bl penanaman Peralatan  ip; dapat memp
memudahkan proses penyemaian benih, Dengan 4 Poimainy e

anda menanam dengan masa yang

proses penanaman benih.

Sehubungnya dengan teknologi, penggunaan teknologi yang baik haruslah digunakan

untuk menyelesaikan masalah-masalah yang ada disekitar masyarakat.seperti masalah
pertanian, dengan penggunaan teknologi diharapkan dapat memberi cara penyelesaiannya
yang tepat bagi selesaikan masalah seperti perkembangan teknologi robotic.

Perkembangan dunia robotic memiliki unsur yang sedikit berbeza dengan ilmu-ilmu asasnya
atau lainyang digunakan.Ilmu asa biasanya berkembang dari suatu prinsip atau hipotesis yang
kemudian diteliti secara metafizikal, sedangkan prinsip robotic sering dikembangkan melalui
pendekatan praktikal. Kemudian melaui pendekatan atau andaian dari hasil pemerhatian
tingkah laku benda hidup atau peralatan yang bergerak lain membangunkannya penyelidikan

secara teordi.

20

Scanned with CamScanner



BAB 3
KAJIAN METODOLOG[

3.1 PENGENALAN

Perancangan yang tersusun diperlukan dalam perlaksanaan

langkah diatur dan disenaraikan secara sistematik bagi memuda

perlaksanaan projek. Bagi mendapatkan prosedur kerja sesuaty projek yang bermula darj

u lebih dikenali sebagai
metadologi, satu kajian bagi membangunkan proses perlaksanaan hendaklah dibuat terlebih

dahulu.

penghasilan idea hingga ke peringkat penghasilan produk ata

Ini termasuklah penerangan segala kaedah atau cara yang digunakan untuk menyiapkan
projek yang dijalankan. Segala prosedur kerja yang disenaraikan hendaklah dipatuhi bagi
memudahkan perjalanan perlaksanaan projek. Proses ini bermula dari mendapatkan tajuk
projek sehingga kepada penghasilan projek daripada bahan mentah. Setelah mendapat
beberapa faktor yang telah diambil kira, barulah pemilihan beberapa litar-litar tertentu dan

komponen-komponen yang sesuai dibuat.

Projek yang ingin dilaksanakan ini dibuat berdasarkan dari rujukan dan kajian keatas
mesin penyemai biji benih jagung. Arduiro jenis Ks0341 Keyestudio UNO Compatible
Board Advanced adalah Litar yang digunakan untuk tujuan perlaksanaan projek dan akan di

. : istem kawalan
gabungkan dengan servo, motor serta motor driven untuk menjayakan semua sis

Projek ini,

21
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PENJANAAN
DAN PEMILIHAN
REKABENTUK

Y

REKABENTUK
- TERPERINCI
PEMBANGUNAN
PROTOTAIP

: |
! L * ¢

PEMILIHAN KEBOLEHDAPATAN PARAMETER PEMASANGAN

DAN DAN KOS DAN
o KEMASAN

il

ANALISIS
KEJURUTERAAN

7

— PENGUJIAN

PROTOTAIP

Rajah 3.1 Carta Alir Projek

22
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3.2 REKABENTUK PROJEK

Rajah 3.2 Automatic Corn Seeding Machine

Bagi menjayakan projek ini agar memenuhi kriteria-kriteria yang diperlukan dan

menepati masa, satu rangka struktur perlaksanaan projek dari awal proses sehingga tamat
telah dirangka.

3.3 KAEDAH PENGUMPULAN DATA

ing digunakan dalam
Secara asasnya terdapat lima(5) kaedah pengumpulan data yang sering digun

iri atau orang lain,
penyelidikan iaitu pemerhatian, soal selidik, temubual, pengalaman sendiri ata -

dan kajian daripada artikal,jurnal dan lain-lain.

i i ikal jurnal dan lain-lain.
Bagi projek ini kami menggunakan kaedah kajian daripada artikal, jur

- . in
. atan tradisional dan mesir
— mendapati bahawa petani kecil masih menggunakan alatan

J

o - mesin sedia ada.
Idea ipj dengan merekabentuk dan mcnambahbalk mes

23
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14 KAEDAH YANG DIGUNAKAN

Keterangan proses penstrukturan perlaksanaan projck kcscluruhannyr. adalah

i.Mula - Memilih tajuk yang sesuai dengan projek,
ii.Proses/Pemilihan - Merancang dan merckabentuk.
i Proses - Mengenal pasti perkakasan.
iv.Proses - Memasang perkakasan,
v.Proses - Mempelajari perisian yang digunakan.
vi.Proses - Membangunkan aturcara.
vii.Pemilihan - Menggabungkan hardware dan software.
viii.Pemilihan - Pengujian dan membaik pulih.
ix.Proses - Melakukan kemasan terakhir
x.Tamat - Persediaan untuk laporan projek dan pembentangan projek.

3.5 INSTRUMEN PROJEK

1. Gergaji
Kegunaan gergaji dalam proses pembuatan projek ini adalah memotong plastic

penutup bateri dan tapak projek ini.

Rajah 3.3 Gergaji

24
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2. Gerudi

Rajah 3.4 Gerudi

3. Pemutar Skru

Kegunaan adalah mengetatkan skru yang ada pada arduino untuk memegang wayar

yang bersambung ke motor dan bateri.

Z

Py
Rajah 3.5 Pemutar Skru

25
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4. Pistol Gam Panas

Rajah 3.6 Pistol Gam Panas

5. Spana

Kegunaan mengetatkan penutup bahagia atas yang berapa pada kiri dan kanan
penutup.

Rajah 3.7 Spana

1A
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6. Pemotong Kabel

diinginkan.

Rajah 3.8 Pemotong Kabel
7. Pengupas Kabel

Kegunaan untuk mengupas lapisan luar wayar.,

Rajah 3.9 Pengupas Kabel

27
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3.6 TEKNIK PERSAMPELAN

3.6.1 Google

3.6.2 Youtube

Projek ini telah banyak dihasilkan tetapi masih ada kekurangan yang dapat kita lihat

*Youtube® dapat digunakan sebagai bahan untuk melihat cara mesin yang sedia ada berfungsi

dan kita boleh bandingkan dengan projek yang hendak kita hasilkan,

3.6.3 Penasihat Projek

Nasihat penasihat projek juga memberi kami idea untuk menghasilkan projek ini kerana

penasihat sering mengkaitkan idea yang hendak dihasilkan dengan kegunaan kehidupan kita.

Selain itu, penasihat projek banyak memberi pendapat dan idea yang dapat kami gunakan

untuk memperbaiki lagi projek kami ini.

3.7 PROSES

Proses pembuatan adalah aktiviti manusia yang meliputi semua fasa kehidupan semua. Ia
telah diamalkan sejak ribu tahun dahulu. Proses pembuatan bermula dengan penghasilan

senjata yang diperbuat dengan batu, bekas seramik dan logam.

Proses pembuatan boleh dilakukan dengan tangan atau mesin merlxgiku’t skala
Pengeluaran dan kompleksiti produk. Barangan yang dihasilkan akan menjalani pTo.ses
transformasj daripada bahan mentah menjadi produk yang berguna. Oleh yang d.emlklan
Proses pembuatan menambah nilai dari barang asalProses pembuafa'n boleh dilakukan
dengan tangan atau mesin mengikut skala pengeluaran dan kompleksitt produk.. :aranjla;
Yang dihasilkan akan menjalani proses transformasi daripada bahan mentah menjadi pro

ilai dari barang asal.
Yang berguna. Oleh yang demikian proses pembuatan menambah nila

28
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pitulis oleh,
6171 NUR AIN BINTI AMJANI

3.7.1 Software

Software Komputer adalah istilah umum yang digunakan untuk menggambarkan koleksi
program, prosedur and dokumentasi komputer yang melakukag beberapa tugas pada sebuah
sistem komputer. Istilah ini mencakup application software seperti word processors yang
mengerjakan tugas-tugas produktif pengguna, sistem software seperti operating systems yang

menghubungkan hardware agar dapat menjalankan software application, andmiddleware

yang mengontrol dan mengkoordinasikan sistems distribusi.

3.7.1.1 Arduino
1) Lukisan Litar

T
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Rajah 3.10 Litar Sambungan Arduino
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Rajah 3.11 Sambungan di Arduino Uno untuk motor servo dan motor driver

2) Coding

#include <AFMotor.h>

#include <Servo.h>

#define MAX_DISTANCE 200

#define MAX_SPEED 190 // sets speed of DC motors
#define MAX_SPEED_OFFSET 20
AF_DCMotor motor1(1, MOTOR12_1KHZ);
AF_DCMotor motor2(2, MOTOR12_1KHZ);
AF_DCMotor motor3(3, MOTOR34_1KHZ);
AF_DCMotor motora(4, MOTOR34_1KHZ);
Servo myservo;

boolean goesForward=false;

int SpeedSet = O;

Void setup() {

Serial.begin(9600);

Scanned with CamScanner
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myservo.attach(g);
myservo.write(O) :
delay(2000);

void loop() {
moveStop();
delay(100);
moveBackward();
delay(300);
moveStop();
delay(200);
lookRight();
delay(200);
lookLeft();
delay(200);

3) Aplikasi BLYNK

g MEclelelolefale]s)

RAAARARAR

Rajah 3.12 BLYNK

Blynk merupakan salah satu JoT platform yang sangat popular dikalangan Makers ataupun
Para pereka cipta projek. Blynk hadir dalam bentuk aplikasi di smartphone. Jadi pengguna

i akan
harus memasang aplikasi Blynk pada telefon pintar mereka sebelum boleh menggun

Keupayaan yang terdapat pada Blynk.

31
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Blynk Server

Blynk Libraries

' Intemet Access
Ethemet, Wi-Fi, 36 .,

of your choice

Rajah 3.13 Sambungan BLYNK ke Arduino

Ada 3 komponen utama pada platfrom Blynk:

Blynk App — membolehkan anda untuk membuat antara muka yang menarik dengan
menggunakan pelbagai jenis widget yang disediakan.

Blynk Server — bertanggungjawab terhadap semua komunikasi diantara smartphone
dan Arduino.

Blynk Libraries— membantu pengguna membina kod aplikasi pada hardware

(Arduino) dengan mudah.

32
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ntoh penggunaan

Co

1. Install aplikasi Blynk di Play Store untuk pengguna Android atay A
uApp

Store bagi pengguna i0S.

Rajah 3.14 BLYNK APPS

[ ]

Buka aplikasi Blynk. Pilih Create New Account jika anda pengguna baru.

W4 m 247 PM

Rajah 3.15 Create New Account

33
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3. Masukkan email dan password. Pastik

an em

siakses ail tersebut masih aktif dan boleh
iakses.

Rajah 3.16 Masukkan email dan password

4. Tekan Cool! Got it.

Rajah 3.17 Tenaga kerja

4
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5, Pilih + New Project.

|
New Project

I l\,,-' /‘."\’ o

28R¢,

Community

Rajah 3.18 Pemilihan projek baharu

6. Masukkan nama projek (contoh Maker Uno [0T). Kemudian pilih Arduino
Uno dibahagian Choose Device dan WiFi di bahagian Connection Type. Jika

anda tak suka skrin gelap, anda boleh tukar pada tema terang. Sudai selesai,

tekan Create.

ac
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Maker Uno loT

Arcluino UNO

DARK @

Rajah 3.19 Buat Projek Baru

7. Auth Token sudah di hantar ke email anda. Auth token ini penting untuk
membolehkan Blynk menghubungkan smartphone dan hardware anda. Buka

email anda, dan cek auth token ini. Pada smartphone, tekan OK.

-4 m 2:54PM

QO

=Y

Auth Token was sent to
idris.cytrontgmail.com

Don't show agan

Rajah 3.20 Auth Token

36
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8. Persediaan aplikasi Blynk sudah siap. Setery
: sn

, ya, kit ;
Blynk pada Arduino pula, a perlu inggqyy librarieg

Rajah 3.21 Install libraries Blynk

BLYNK LIBRARIES (ARDUINO)

Kami ada buat video cara install libraries Arduino sebelum ini. Kebetulan pula contoh itu

dibuat untuk install libraries Blynk, jadi bolehlah digunakan sebagai rujukan.

Berikut adalah ringkasan daripada video diatas:

I. Buka Arduino IDE. Pastikan laptop anda mempunyai sambungan internet. |

2. Klik pada Sketch — Include Library — Manage Libraries... Ada beratus/beribu libraries
disini, untuk memudahkan pencarian, tulis “blynk” pada ruangan carian.

3. Klik pada libraries Blynk dan klik Install. Selesai download, klik Close.

Blynk 5
4. Berikut adalah link libraries tambahan untuk -

“1a ruiuk Vi tuk ¢
https://github.com/vshymanskyy/BlynkESP8266. Sila rujuk video ul“ rps266 Shield (Fle
- Selesai install libraries Blynk dan libraries tambahan, buka exampie <00_

ara install.

~ Examples ~ Blynk — Boards_WiFi).

Ada beberapa line yang perlu anda edit.

Line4). charauth[]="YourAuthToken";

Gantikap YourAuthToken dengan kod auth token anda 37
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LinedS: charssid[]="YourNetworkName";

Gantikan YourNetworkName dengan nama WiFi/Hotspot yang anda ;
a Ingin sambungka
n.

Line46: charpass[]="YourPassword";

Gantikan YourPassword dengan kata laluan WiFj/ Hotspot yan —
g anda ingin sambyp,
gkan,

Line49: #defineEspSerialSeriall

Maker Uno/Arduino Uno tiada Seriall, jadi line ini tidak boleh digunakan. Sila komen [;
: €n line

ini.
Line52:Buang komen pada line ini.

Line53: //SoftwareSerial EspSerial(2, 3); // RX, TX

Buang komen pada line ini. Gantikan pin2, 3 kepada 3, 4. Pastikan sama dengan

sambungan di hardware.
Line 56: #define ESP8266 BAUD 115200
Ingat lagi tak kita dah rendahkan baudrate modul ESP8266 dari 115200bps ke 9600bps?

Ok jadi tukar 115200 kepada 9600.

1. Selesai edit, klik Upload. Pastikan board dan port dipilih betul.

ESPH260_Shield | Asduino | &6

¥ 24 You shauld get Auth Token 10 tha Blynk App
MU/ G 1o e Project Settings (ut vcen) .
40 cnar puth[) - “Sebe dcSc ] Bbdebocc 14a85 5061781

S Vemar DB Laiad Tt ®
PtV [WPRIA_BALD 00

Rajah 3.22 Contoh kod selepas Edit.

38
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37.2 Hardware

Ditulis oleh,
FLOSSIE SANTA ANAK NANTA

1. Motor Servo

Rajah 3.23 Jenis Plastic Micro Servo SG90

Seperti yang telah dijelaskan tadi, motor servo adalah jenis motor DC dengan sistem
umpan balik tertutup yang terdiri dari sebuah motor DC, serangkaian gear, rangkaian kontrol,

dan juga potensiometer. Jadi motor servo sebenarnya tak berdiri sendiri, melainkan didukung

oleh komponen-komponen lain yang berada dalam satu paket

ukan batas
Sedangkan fungsi potensiometer dalam motor Servo adalah untuk menent "
an lebar

iatur berdasark
Sudut dari putaran servo. Sementara sudut sumbu motor Servo dapat diatur 1
u motor

i iri karena it
Pulsa Yang dikirim melalui kaki sinyal dari kabel servo itu sendiri. Oleh

wervo dapat berputer searah dan berlawanan arah jarum jam. )
i . 180 derajat, hingga 3
Motor servo dapat menampilkan gerakan 0 derajat, 90 derajat,

1 : : nggera
ferajat Tak heran jika motor ini banyak diaplikasikan untuk pengs

robot. Selain itu motor servo juga memiliki torst ¥

k kaki dan juga lengan

n g

: vo.
beban cukup berat. Berikut bagian-bagian dari motor S€r

39
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Jenis-jenis Motor Servo

a seperti motor lain, m : .
SRTE S PIOT ServO juga dibagi menjag; 1
yang pertama adalah motor servo standar 180 deraj eberapy jenis atay macam

. at! dﬂn yan
continous. Berikut perbedaan antara motor serve 8 kedua adalap, motor servo

Standar 180 Jera:
continous. CTajat dan motor seryq

1) Motor Servo Standar 180 Derajat

Motor servo standar 180 derajat adalah jenis motor Servo yang (
g dapat be

maupun berlawanan arah jarum jam. Akan tetapi seperti Namarya, sudut def] Tputar searah
’ u €lle

X . , ksi
mencapai 180 derajat, dengan perhitungan masing-masing sudut 90 deraiat sinya hanya
Jat, kan

o an — N
dan Kkir1. tengah

2) Motor Servo Continous

Motor servo continous adalah jemis motor servo yang dapat berputar searah maupun
berlawanan arah jarum jam. Yang membedakan dengan motor servo standar 180 derajat

adalah sudut defleksi putarannya. Motor servo continous tidak memiliki sudut defleksi

putaran alias dapat berputar secara kontinyu.

2. Arduino UNO

Rajah 3.24 Arduino

is pada

. . ang berbasis P
AT Arduing g adalah salah satu development kit mlkwkm.]mlerdZino Ada beberapa
Megag Arduino Uno me rupakan salah satu poard dari family Ar 40
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naca aqrduino bard seperti Arduino Nano, Arduino Pro Mini, Arduino Mega, Ard
. ) 2 d, uino Yu
1, Namun yang paling populer adalah Arduino Uno. Arduino Uno R3 adalah seri t khn’
_ eri terakhir

4an terbary dari seri Arduino USB. Modul ini sud

dibumhkﬂﬂ untuk men
i cambungkan melalui kabel USB ke PC, Arduino Uno ini sudah siap bekerja. Ardui
. uino

' ah dilengkapi dengan berbagai hal yang
dukung mikrokontroler untuk bekerija, tinggal colokkan ke po 1
wer suply

Uno board memilki 14 pin digital input/output, 6 analog input, sebuah resonator keramik
ami

{6MHZ, koneksi USB, colokan power input, ICSP header, dan sebuah tombol reset

spesifikasi Arduino Uno

Berikut spesifikasi teknis dari Arduino Uno R3 board

Mikrokontroler ATmega328

. Catu Daya 5V

Teganan input (rekomendasi) 7-12V

. Teganan Input (batasan) 6-20V

. Pin /O Digital 14 (dengan 6 PWM output)

» Pin Input Analog 6

. Arus DC per Pin I/0 40 mA

. Arus DC per Pin I/0 untuk PIN 3.3V 50 mA

+  Flash Memory 32 KB (ATmega328) dimana 0.5 KB digunakan oleh bootloader

. SRAM 2 KB (ATmega328)
*  EEPROM | KB (ATmega328)
i Clock Speed 16 MHz

41
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3. DC Motor

Rajah 3.25 Motor DC

Motor elektrik merupakan peranti yang menggunakan tenaga elektrik bagi menghasilkan
tenaga mekanik, hampir sepenuhnya melalui tindak balas medan magnet dan pengalir yang
mengalirkan arus elektrik. Proses sebaliknya, iaitu yang menggunakan tenaga mekanik bagi
menghasilkan tenaga elektrik, dicapai dengan penjana elektrik atau dinamo. Motor tarikan

(rraction motor) yang digunakan pada kenderaan seringkala melaksanakan kedua-dua

tugasan.

Kegunaan motor elektrik boleh didapati dalam kegunaan seperti kipas, penghembus dan
pam industri, alatan mesin, peralatan rumah, perkakasan kuasa, dan pemacu cakera komputer,
antara kegunaan lain. Motor elektrik mungkin beroperasi menggunakan arus terus
dari bateri dalam peranti mudah alih atau motor kenderaan, atau menggunakan arus uiang-
alik dari grid pengagihan elektrik pusat. Motor terkecil boleh didapati dalam jam tangan.

Motor bersaiy serdahana dengan ciri-cir dan dimensi piwaian memberikan kuasa mekanik
: i bagi
Mudah bagi kegunaan perkilangan. Motor elektrik terbesar adalah yang digunakan 538

. : ing beribu
Pendorongan kapal besar, dan bagi tujuan seperti pemampat talian paip, dengan rafing

i : rut binaan
lowa, Motor elektrik boleh dikelaskan mengikut sumber kuasa elektrik, menu

dalay,
¥a, dan menymyt penggunaan. lektrik dan
us elekirnK

lalui tindak balas ar
e peningkatan

Pringin .. '
" Minsip fizik men genai penghasilan kuasa mekanik m dengen
G *
an Magnet telah diketahui seawal 1821 Motor elektrik

, i tujuan
¢ elektrik bagl "
cekapannya dibina sepanjang abad ke-19; tetapi penggunaan motor

a2
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perdagfmga“ pada skala besar memerlukan

L Penjana elektrik berkesan dan jaringan
1 eleKIrik.

pengagiha:

4. Motor Driver

Motor Driver L293D - Stepper DC Servo Motor Shield [, 293D 293 D Module, sesuai
digunakan dengan papan Arduino Uno dan Arduing Mega. Papan pemandu motor jenis
1293D ini merupakan Shield untuk digandingkan dengan papan mikropengawal Arduino
Uno atau Arduino Mega. Shield ini menyediakan ciri ciri kawalan motor dij mana pengguna
boleh terus menyambung empat biji motor arus terus untuk dikawal oleh papan Arduino Uno
atau Arduino Mega. Selain motor arus terus, Shield ini juga berkemampuan untuk mengawal

2 biji motor stepper dan 2 biji motor servo. Ini memudahkan pengguna untuk membina kereta

pintar atau apa apa projek yang memerlukan pengawalan motor.

-

oo PRABROOORE o
L ® -

-

o
-
-
.
-
.-
-
L)
‘.
-
-

: ' 2 Module,
Rajah 3.26 Motor Driver L293D - Stepper DC Servo Motor Shield L 293D 293 D Moduie

L. Spesifikasi Kategori : Komponen Elektronik

2. Berat:$§ gram

a atau aplikasi yang
Gunakap, motor shield untuk menjalankan robot beroda empat anda

ep
S8unakan 3 stepper motor atau 2 servo.
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pencrangan mengenai produk:

1) ++2 interface untuk 5V Servo ters

2)

3)

4)

N
—

6)

7)

5.

I

++ Dapat menggerakkan hingg

++ Mendukung hingga 4 bi-direction

al DC Mmotorg dcng §

selection an - individual g.p; speed

++ Mendukung hingga 2 stepper motor (unipol
ar

; . atau bipo] .
double coil atau interleaved stepping, polar) dengan single coil,

++ Pull down resistors membuat motor tak berfungsi saat power-up
+t2external terminal power interface

Isi Paket:1 X L293D Motor Drive Shield module Expansion Board

Pin-Out dari ESP-01

ESP-01 merupakan modul yang memungkinkan mengakses mikrokontroler melalui

internet. Modu] ni tergolong StandAlone atau System on Chip yang tidak selalu memerlukan

mikrokontroler untuk mengawal Input OQuput yang biasa dilakukan pada Arduino disebabkan

ESP-01 dapat bertindak sebagai mini komputer, tetapi dengan keadaan jumlah GP10 yang

terbatas. Apabila ingin digabungkan dengan Arduino, ia juga menjadi sebagai penghubung

Pada Arduino vang telah diakses melalui internet untuk digunakan melalui komunikasi wifi.

Antena
Led Power

[ | » 1%
li*'--“ ;.. d Comm.
i :
W TTT

wanee §RAN

GND - =
GPIO-2 2086 Gpic-0

GPIO-1

CHIP Enable RESET
7 ] .01
Rajah 3.27 Pin-Out dari ESP )
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Keterangan :

GPIO-0 — GPIO-3 : Input Output
VCC : Tegangan masuk 3.3 Vdc
GND : Ground

. Reset

. Chip Enable
Spesifikasi dari ESP-01 yaitu :

. Besar RAM 96 kB, instruction RAM 64 kB

. 32-bit RISC CPU

. External QSPI flash — 512 KiB to 4 MjB

. Tegangan kerja masukan 3.3 Vdc

. Jaringan wifi pada 802.11 b/g/n

. Pada mode 802.11b output power-nya +19.5dBm

. Menggunakan sistem Wi-Fi Direct (P2P), soft-AP
. Power down leakage current of 10uA

. Wake up and transmit packets in < 2ms

. Integrated TCP/IP protocol stack

Standby power consumption of < 1.0mW (DTIM3)
. SDIO 1.1/2.0, SPI, UART

. 10-bit ADC

Interface : SPI, I2C

STBC, 11 MIMO, 21 MIMO

A-MPDU & A-MSDU aggregation & 0.4ms guard interval

45
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Ditulis oleh,
gZE XIU HOUNG

pENGENALAN BAGI PENCETAK 3p

1) Pencetak 3D vs. PembuatanTradisiona)

Percetakan 3D menawarkan fleksibilitj Geometr
yang hebat dan polep
menghasilkan

endah, tetapj apabila kelantangan
diperlukan teknologi pembuatan

bahagian tersuai dan prototaip dengan cepat dan pada kos 1

besar, toleransi yang ketat atau menuntut sifat bahan yang

tradisional sering lebih baik Opsyen.

2) Bagaimana percetakan 3D berfungsi?

Proses sentiasa bermula dengan model 3D digital-rangka tindakan fizikal. Model ini
dihiris oleh perisian pencetak ke dalam nipis, lapisan 2 dimensi dan kemudian bertukar

menjadi satu set arahan dalam Bahasa Mesin (G-Code) untuk pencetak dan melaksanakan.

Bahan yang ada juga berbeza mengikut proses. Plastik yang paling biasa, tetapi logam
juga boleh dicetak 3D. Bahagian yang dihasilkan cam juga mempunyai pelbagai sifat fizikal
tertentu, yang terdiri daripada jelas kepada objek seperti getah.

i il masa kira-
Bergantung pada saiz bahagian dan jenis pencetak, cetak biasanya mengambil ma

- : . igunakan daripada
kira 4-18 jam untuk selesai. Bahagian bercetak 3D jarang S1ap untuk digun

i mencapai tahap
Mesin walaupun, Mereka sering memerlukan beberapa pemprosesan selepas

Penamat Yang diingini permukaan. Langkah ini mengambil mas
Manual) ysahg,

a tambahan dan (biasany2

46

Scanned with CamScanner



Apabila lapisan selesai, platform membina ber

sehingga bahagian itu selesaj.

gerak kebawah dan proses mengulang

melicinkan permukaan.

FDM adalah cara yang paling kosefektif untuk menghasitkan bahagian termoplastik dan
prototaip khusus. Ia juga mempunyai masa depan yang singkat-secepat yang delivary-oleh
kerana adanya teknologi yang tinggi. Pelbagai bahan termoplastik disediakan urtuk FDM,

sesuai untuk kedua-dua prototaip dan beberapa aplikasi berfungsi.

Sebagai pengehadan, FDM mempunyai ketepatan dimensi dan resolusi yang paling rendah
berbanding dengan teknologi percetakan 3D yang lain. Bahagian FDM mungkin mempunyai
garis lapisan yang kelihatan, jadi pemprosesan selepas sering diperlukan untuk selesai
Permukaan yang licin. Selainitu, mekanisma lekatan lapisan menjadikan bahagian FDM

Stmemangnya anisotropic. Ini bermakna bahawa mereka akan lemah dalam satu arah dan

StCara amnya tidak sesuai untuk permohonan kritikal.
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4) panai pcreclakan 3D

a) Bahan-ABS

Aplikasi - FDM adalah proses percetak an yang kurang ditakrifia
. an 3D )’ang Palmg bﬂl’l k . . .
untuk prototaip kos rendah dan bengesahan Rekab Yak didapat;, utama digunakap
€

ntuk d
1. Kekuatan —kos rendah, mas, Pusing balii “Ngan cepat berybap, sekitar masa

Yang Cepat

termoset photopolimer yang mengukuhkan apabila terdedah kepada cahaya menghasilkan

bahagian terperinci yang tinggi dengan licin, suntikan permukaan yang seperti acuan.
Aplikasi - SLA paling sesuai untuk aplikasi visual di mana suntikan yang seperti acuan,
permukaan licin selesai, dan tahap terperinci ciri yang tinggi diperlukan.

1. Kekuatan — ciri halus & butiran tinggi, licin, suntikan acuan seperti permukaan selesai

2. Kelemahan — tanda sokongan kelemahan boleh dilihat pada permukaan, rapuh, tidak

disyorkan untuk bahagian fungsi

5 t1
Untuk memperbaiki bahan yang kita gunakan meriam gam panas untuk melekat pada setiap

bahagian. Seperti Rajah 1 ditunjukkan di bawah:

i edi
Rajah 3.28 Automatic Corm Se

a8

Scanned with CamScanner



4.1 PENGENALAN

Dapatan dan an
fungsi dan kegunaan litar serta kendalian lita 81 teori atay penulisan berhubung

samping itu, ia perlu menerangkan s at

Automatic Corn Seeding Machine inj | Diantara litar dap sistem tersebut jalah -

1. Litar Utama (Arduino)

2. Motor Servo
4.2 OPERASI LITAR

Projek yang kami hasilkan mempunyai litar utama dan sistem yang akan mengendali

mesin ini terdapat juga litar sampingan yang menyokong litar utama dalam sistem kawalan

mesin inj,

1. Litar Utama

Litar ini boleh menerima isyarat operasi dari aplikasi blynk yang menentukan perger

; < ' Compatible
Mesin ini. Jenis litar yang digunakan adalah Arduino Ks0341 Keyestudio UNO Comp

i ihidupkan ia akan
Board. Pergerakan mesin ini dapat dikawal apabila pembekal kuasa arduino diniciy

: a ki
"engakses wify yang telah ditetapkan untuk disambungkan. Cara
asi tersebu

ta tahu apabila mesin telah

| i kan keluar notifikasi yang
dlsambungkan pada aplikasi Blynk dengan melihat pada aplik t aka

m .
Munjukkan mesin telah disambungkan.

43
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10:23

L5 AUTO SEEDING MAC]

& AUTO SEDING

OfMine

MACHINE :

since 10.55 Oct 15, 2019

FORWARD

REVERSE

C -

Rajah 4.1 Sambungan WiFi

Pada Rajah 4.1 kita dapat lihat butang kawalan yang telah ditetapkan untuk mengawal
pergerakan mesin. Apabila butang FORWARD ditekan, aplikasi Blynk akan memberi isyarat
pada Arduino untuk menggerakkan keempat-empat motor dc ke hadapan. Jika butang OFF
ditekan keempat-empat motor dc akan bergerak ke belakang. Bagi arahan ke kiri dan ke
kanan pula, aplikasi Blynk akan memberi isyarat untuk menghentikan kedua-dua motor dc
sebelah kiri untuk arahan ke kiri dan untuk sebelah kanan pula kedua-dua motor dc bahagian

kanan akan dihentikan untuk mesin bergerak sebelah kanan.

1]
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Komponen-

Rajah 4.2 komponen Arduino

Berdasarkan pada Rajah 4.1, akan diurutkan bagian-bagian dari board Arduino beserta
fungsi-fungsinya yaitu sebagai berikut:

1)  USB Soket/Power USB
USB Soket/Power USB digunakan untuk memberikan catu daya ke Papan Arduino
menggunakan kabel USB dari komputer. Selain menjadi port catu daya, USB juga memiliki
berfungsi untuk:

.. Memuat program dari komputer ke dalam board Arduino.

ii.  Komunikasi serial antara papan Arduino dan komputer begitu juga sebaliknya.
Pada versi lebih lama Arduino terdapat sambungan SV1 Sambungan atau jumper untuk
memilih sumber daya yang digunakan, apakah dari sumber eksternal atau menggunakan
USB. Sambungan ini tidak diperlukan lagi pada papan Arduino versi terakhir karena

pemilihan sumber daya eksternal atau USB dilakukan secara otomatis.

2)  Power (Barrel Jack) _ C
Papan Arduino dapat juga diberikan colokan catu daya secara langsung dari sumber daya A

dengan menghubungkannya ke Barrel Jack yang tersedia. Tegangan maksimal yang dapat
1 lat
diberikan kepada Arduino maksimal 12volt dengan range arus maksimal 2A (Agar regulator

tidak panas).

3) Voltage Regulator
51
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Fungsi dari voltage regulator adala), untuk m
en

gendalj)
alikan alau enurynk

diberikan ke papan Arduino dan menstabilkan (e,
Angan N v,
- yang

N tegangap yang

dan elemen-elemen lain. digunak

an oleh prosesor

4) Crystal Oscillator

Kristal (quartz crystal oscillator), jika mikrokontrolcr di
|

. angpap sebagpa;
; antung- gai sebu
kristal adalah ) g-nya karena komponen i menghasilkan detak-d " otk ik
Clak-detak yang dikirim
ah operasi un

dipilih yang berdetak 16 juta Kali per detik (16MHz).

kepada mikrokontroler agar melakukan sebu
uk setiap detak-nya. Kristal ini

Crystal oscillator membantu Arduino dalam hal yang berhubungan dengan waktu. Bagaj
. Bagaimana

f?
- u? Jawabannya adalah, dengan menggunakan crystal oscillator.
Angka yang tertulis pada bagian atas crystal 16.000H9H berarti bahwa frekuensi dari
oscillator tersebut adalah 16.000.000 Hertz atau 16 MHz

Arduino menghitung wakt

5) 5,17 Arduino Reset

Kita dapat mereset papan arduino, misalnya memulai program dari awal. Terdapat dua cara
untuk mereset Arduino Uno. Pertama, dengan menggunakan reset button (17) pada papan
arduino. Kedua, dengan menambahkan reset eksternal ke pin Arduino yang berlabel RESET

(5). Perhatikan bahwa tombol reset ini bukan untuk menghapus program atau mengosongkan

mikrokontroler.
6) 3.3V (6) — Supply 3.3 output volt
7) 5V (7) - Supply 5 output volt

Sebagaian besar komponen yang digunakan

tegangan 3.3 volt dan 5 volt.

papan Arduino bekerja dengan baik pada

o CASmme] digunakan untuk menghubungkan
Ada beberapa pin GND pada Arduino, salah satunya dapat &5

8ound rangkajan.

9) Vin (9) dari sumber daya

s . ke
Pin ini Juga dapat digunakan untuk memberi d2y2
52

katerna], seperti sumber daya AC.
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100 10 Analog pins

stau temperatur dan mengubahnya menjadi
mikroprosesor. Program dapat membaca nilai sep

itu mewakili nilai tegangan 0 — 5V, = 1023, dimang py

{1) Main microcontroller

Setiap papan Arduino memiliki Mikrokontroler (11). Kita d
apat Menganggapny, sebagai otak

uino sedikit berbed, antara papan

T yang sering digunakan adalah

oleh suaty Papan Arduino sebelum

Informasi tentang IC terdapat pada
bagian atas IC. Untuk mengetahui kontruksi detai dari suatu IC, kita dapat melihat lembar

data dari IC yang bersangkutan.

dari papan Arduino. IC (integrated circuit) utama pada Ard
arduino yang satu dengan yang lainnya. Mikrokontro]
ATMEL. Kita harus mengetahui IC apa yang dimilikj

memulai memprogram arduino melalui Arduino IDE.

12) 12 1CSP pin

Kebanyakan, ICSP (12) adalah AVR, suatu programming header kecil untuk Arduino yang
berisi MOSI, MISO, SCK, RESET, VCC, dan GND. Hal ini sering dirujuk scbagai SPI
(Serial Peripheral Interface), yang dapat dipertimbangkan sebagai “expansion™ dari output.
Sebenarnya, kita memasang perangkat output ke master bus SPI.

In-Circuit ~ Serial Programming (ICSP)Port ICSP memungkinkan pengguna untuk
memprogram microcontroller secara langsung, tanpa melalui bootloader. Umumnya
Pengguna Arduino tidak melakukan ini sehingga ICSP tidak terlalu dipakai walaupun
disediakan,

13) " Power LED indicator

LED ini harys menyala jika menghubungkan Arduino ke sumb
Menyala, maka terdapat sesuatu yang salah dengan sambungannya.

er daya. Jika LED tidak

14
)14t dan RX LEDs an RX (receive) TX dan

““ Papan Arduino, kita akan menemukan label: TX (trans gi pin digital 0 d2n 1 Untuk
Muneul g dua tempat pada papan Arduino Uni. Pertama, TX dan RX led

. . d 31
Menyp; comunikasi serial. Kedu 53
Jukkan pin Yang bertanggung jawab untuk
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13), TX Jed akan berkedip: dengan kecepatan Yang berbyeqy Baat mengirim
( 3), s

ata werijy),
yang, digunakan oleh papa arduing, R

e b ) baud rate ;
Kecepatars kedip tergantung pada baud roqe X berkedip

celama menerima proses,
15)  Digital 110

Papan Arduino Uno memiliki 14 pin 1/0 digital (15), ¢ pin output menyediakan PWM (pylge
api

ai pin digital input untuk

ituk mengendalikan modul-
modul seperti LED, relay, dan lain-lain, pj

N yang berlabe] “.
membangkitkan PWM,

Width Modulation). Pin-pin inj dapat dikonfigurasikan schag
i

mbaca nilai logika (0 atau 1) atay sebagai pin digital output y
membaci

" dapat digunakan untuk

16) AREF

AREF merupakan singkatan darj Analog Reference. AREF kadanag-kadang digunakan untuk

mengatur tegangan referensi cksternal (antar 0 dan § Volts) seha

analog input,

gai batas atas untuk pin input

54
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2. Motor Servo

Rajah 4.3 Plastic Micyo Servo SG90

Spesifikasinya kurang lebih sebagai berikut :

tegangan kerja : 4,8 — 6 Vdc

. torsi : 1,6 kg/cm

. arus : <500 mA

. dimensi : 22 x 12,5 x 29,5 cm

. berat : 9 gr

. kecepatan putaran: 0,12 detik/60 derajat

Bahan yang perlu dipersiapkan antara lain :

. Arduino Uno

Komputer + Software IDE Arduino
Micro Servo

Kabe] Jumper

55
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pungan Motor Servo ke Arduino
Sam

Red{+)
Brown(.)

Rajah 4.4 Motor Servo ke Arduino

Keterangan :

Warna merah servo, dihubungkan ke pin 5V Arduino

Warna hitam/coklat servo, dihubungkan ke pin Gnd Arduino

Wamna orange servo (kabel data/perintah), dihubungkan ke pin 9 Arduino (dapat
digunakan pin lainnya)

Untuk bahagian coding :

#include <Servo.h>

Servo myservo;

boolean goesForward=false;

int speedSet = 0;

void setup() {

Serial.begin(9600);
myservo.attach(9);
myservo.write(0);
delay(2000);

}

7
if (inChar =="6') {

myservo.write(30);

56
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delay(soo);

wﬁitew);
mysen®

\otor servo yang kami gunakan telah disetkan dalam coding Arduino Uno. Setiap bukaan
WVIU

hagi motor SErvo tersebut telah disetkan dalam 4 saat untuk menjatuhkan antara 2 atau 3 biji
penih dalam setiap bukaan. Pembukaan bagi motor servo pula dalam 90 darjah untuk
1eluasan bagi biji benih tersebut jatuh ke tanah. Servo motor ini merupakan bahan penting
dalam Automatic Corn Seeding Machine kerana ia menjatuhkan biji benih jagung tersebut
dan servo motor ini merupakan bahan yang digunakan untuk menghasilkan projek kami.
Motor servo jenis ini sangat kecil dan sesuai digunakan untuk proses pembelajaran kerana

faktor harganya yang murah

57
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5.1 PENGENALAN

Bab ini akan membentangkan hasil Penemuan kg
ji

kesesuaiannya menjawab objektif-objektif kajian yang telah ditetapkan, p
an, :
dilakukan dengan membuat perbanding erbincangan akan

5.2 PERBINCANGAN

Projek yang dijalankan adalah untuk memudahkan para petani untuk mep

yemai biji
benth jagung. Sebelum ini,

para petani perlu meluangkan banyak masa dalam proses
penyemaian benih jagung di dalam ladang. Selain itu, para pertain memerlukan banyak

tenaga untuk melakukan kerja penyemaian benih jagung. Contohnya,meraka mungkin perlu
membongkok badan mereka semasa melakukan kerja tersebut. Mereka juga memerlukan
banyak tenaga untuk melakukan kerja penanaman jagung.

Oleh disebabkan masalah tersebut, kami telah menambahbaikkan kerja tersebut dengan
mereka satu projek iaitu Automatic corn seeding machine. Projek ini mampu untuk
Mmemudahkan para petani untuk menyemai benih jagung dengan hanya memerlukan memuat
"urun aplikasi yang telah kami cipta iaitu aplikasi Blynk. Fungsi aplikasi ini adalah um.ulf
Mengawal projek kami samaada dari jauh atau dekat. Seterusya, mesin yang kami hasilkan mni
Juga Mampu mengurangkan masa untuk kerja penyemaian.

Dengan tara menggunakan aplikasi Blynk ini:

L. Pergi ke aplikasi Blynk dan sambung ke WiFi.

£4n men bun ke (pl'kﬂSi
2, Den ekan b"tang ()N Illesill akan bersambung apl
kan

Blynk .
VARD
butang FORV.
¢
3. Mesip akan bergerak ke arah hadapan semasa pengguna men

arah belakang.
Ban apabila butang OFF ditekan, mesin akan berger ak ke

58
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5. Benih akan dijatuhkan apabil, butang SEE

lubang hanya dalam 4 saat dap, benih Jagung akap dijatuhy
uhkan,

a butang STOp ditekan,
7. Apabila proses menyemai benih jagung diselesa

6. Mesin akan berhenti apabil

ikan mesin -
. ’ perlu ¢ i
perlu ditutup dengan menekan butang OFF sahaja pada aplias; Imatikan, WiF;
SI Blynk,

5.3 KESIMPULAN

Sepanjang kami menyiapkan projek akhir ini, kam; mendapati bahawa modul projek

yang paling bermakna kepada kami kerana dapat memperlajari banyak perkara mengenai
kejuruteraan mekanikal. Melaluij projek yang kami laksanakan ini, kami telah banyak
mempelajari bagaimana untuk menghasilkan projek yang bermutu tinggi selaras dengan
kehendak pengguna pada zaman ini. Selain itu, hasil kerjasama yang diberikan oleh ahli
kumpulan serta sokongan dan nasihat yang positif daripada pelbagai pihak terutamanya
penyelia projek kami Fn. Ahmad Fakaruddin.

Dalam penghasilan projek ini, berdasarkan kajian yang melibatkan penyelesaian
rekabentuk, kumpulan kami telah berjaya mencapai objektif projek untuk menghasilkan
Automatic Cop Seeding Machine ini dan mengatasi masalah-masalah yang dihadapi Sef.“as‘*
rekabentuk projek ini. Pembelajaran metadologi rekabentuk seperti penghasila.n luklsa:
Iukisan Projek bagi setiap komponen yang terlibat. Selain itu, diharapkan akan lahirkan lebi

i tau

an permintaan para
Menghasilk an pelbagai produk baru pada masa akan datang selaras dengan p

PeNgeuna dap kehendak pasaran semasa.

59
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54 CADANGAN

cami encadangkan beberapa idea antaranya ialah:
a

Merekabe"mk mesin penyemaian biji benih Jagung lebih besar untuk

ke
tetapi khas untuk ladang yang lebih luas, sunaan yang

sama

; Menjadikan mesin serbaguna seperti dapat menanam biji benih buah-buahan atau sayu
. r-

sayuran yang bersesuaian

60
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LAMPIRAN

. CARTA GANTT
N\

ladual 6.1 Proses Perjalanan Projek
INGGU M MMM |M

MIM (MMM M v v M (M
1 |2 |3 |4 |5 | |7

8 |9 10 |11 12 113 [14 |15
AKTIVIT!

KAJIAN
|ILMIAH

TPENJANAAN
DAN
PEMILIHAN

REKABENTUK

REKABENTUK

TERPERINCI
PEMBELIAN

BAHAN
YANG AKAN
DIGUNAKAN

PROSES

PEMBUATAN #
PROJEK
KEMASAN

PROJEK

LAPORAN

DAN BUKU

LOG

DISIAPKAN

PERTANDING

AN PITEX
DAN

-
HANTAR

PROIJEK
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Jadual 6.2 Senaraj Bahap Sert

B. ANGGARAN PERBELAN]) AAN

— : aH
‘ ﬁ ] Bahan irga
[ Arduino Ks0341 Ke : Pose
1. | Ardui eyestudio UNQ Compatible o Hargy (RMp
L = =
2. M‘?tor Servo 7 ‘\\%
3 | ESP8266 WiFi module\%_00
2| 4 DC motor \\\%
= = S
5. | Motor Driver \ 24.00
- - \
6. | Kepingan Plastik o 12.50
= — . _R«
7. | Penyembur Warna Hitam 20.00
P\“
3. | 3D Printing : N
- — _ - 103.00
9. | Upah Pembimbing B .
.00
_ B Jumlah 800
|
| 62
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<. LUKISAN KEJURUTERAAN

1 TOP VIEW
E] D
- 8
1
G i s
dg 2000

FRONT VIEW -
SIDE VIEW

| Ptz oo |

: L] + T T r Lt
]

Rajah 6.1 Lukisan Bahagian Bawah Projek

FRONT VIEW SIDE VIEW

.\

‘ ———
|

\ ¥ T T .3
\ =

Rajah 6.2 Lukisan Semud Bahagian
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Rajah 6.4 Tayar

Rajah 6.5 Penutup dan Bekas

64
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D. CODING

yinclude <AFMotor.h>

ginclude <Servo.h>

#define MAX_DISTANCE 200
gdefine MAX_SPEED 190 // sets speed of DC motors
#define MAX_SPEED_OFFSET 20
AF_DCMotor motor1(1, MOTOR12_1KHz);
AF_DCMotor motor2(2, MOTOR12_1KHz);
AF_DCMotor motor3(3, MOTOR34_1KHz);
AF_DCMotor motor4(4, MOTOR34_1KHz);
Servo myservo;
boolean goesForward=false;
int speedSet = 0;
void setup() {
Serial.begin(9600);

myservo.attach(9);

myservo.write(0);

delay(2000);
}
/[—

void loop() {

/*
moveStop();
delay(100);
moveBackward();
delay(300);
moveStop();
delay(200);
lookRight();
delay(200);
lookLeft();
delay(200);
*/

Scanned with CamScanner

65




-----------------
-----

..............

motorz.run(RELEASE);
motor3.run(RELEASE);
motord.run(RELEASE);

)

void moveForward() {
if(1goesForward)

{
goesForward=true;
motorl.run(FORWARD);
motor2.run(FORWARD);
motor3.run(FORWARD);

motor4d.run(FORWARD);

for (speedSet = 0; speedSet < MAX_SPEED; speedSet +=2) // slowly bring the speed up to avoid

loading down the batteries too quickly
{
motorl.setSpeed(speedSet);
motor2.setSpeed(speedSet);
motor3.setSpeed(speedSet);
motor4.setSpeed(speedSet);
delay(5);
}
)
}
void moveBackward() {
goesForward=false;
motorl.run(BACKWARD);
motor2.run(BACKWARD);
motor3.run(BACKWARD);
motor4.run(BACKWARD);

66
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wn the patteries 100 quickly
0

0 . p et

motorz‘s
peed(speedSet);

mot0r3.SElS
motord.setSpeed(speedSet);

delaY(S)i

]

}
void turnRight() {

motorl.run(BACKWARD);
motor2.run(FORWARD);
motor3.run(FORWARD);
motora.run{BACKWARD);

}
void turnLeft() {
motorl.run(FORWARD);
motor2.run(BACKWARD);
motor3.run(BACKWARD);
motor4.run(FORWARD);
}
void serialEvent() {
while (Serial.available()) {
// get the new byte:
char inChar = (char)Serial.read();
if (inChar =="1") {
moveForward();

}

if (inChar =='2") {
turnRight();
}
if (inChar =="'3"){
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B

lurﬂLEﬁ();
) -
 nchar == 4 {
novestop();
}
ifinchar == '5'){
moveBackward();
)
if (inChar == "6){
myservo.write(90);
delay(500);

myservo.write(0);
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g, WIFI

/ /working with ESP-01

#define BLYNK_PRINT Serial

ginclude <ESP8266WiFi.h>

ginclude <BlynkSimpleStream.h>

// Your WiFi credentials.

// Set password to ™" for open networks.
const char* ssid = "nur ain";

const char* pass = "nurain99";

/{ You should get Auth Token in the Blynk App.
// Go to the Project Settings (nut icon).

charauth(] = "NDe-8pmN4KjF11A0qGQk4wr6qcFi5jtj";
char server(] = "139.59.206.133";

String DATA="";

int P1=0, P2=0, P3=0, P4=0;

int Rly1=0, Rly2=0, Rly3=0, Rly4=0, Rly5=0, Rly6=0;
int led1x=0,led2x=0,led3x=0,led4x=0;

int TotalUse=0;

int TotalAvai=0;

float Temp1=32.0;

float PH=7;

float Temp2=30.2;

String Flat;

String Flon;

String Temp1x="";

String PHx="";

String Temp2x="",;

i,

String Temply=""

String PHy="";
String Tempzvzllu;
String Temp3y="";

String Temp3x=""

",

string Tempay=""
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String Tempd4x="".

int Timer=0;

int Mode=0;

int Dataln=0;

int ALERT=0;

int $1=0,52=0,53=0,54=(,

int Alarm=100;

WiFiClient wifiClient;

// This function tries to connect to the clou

d usi
bool connectBlynk() rere

{
wiﬁCIient.stop();

// return wifiClient conne
. Ct(BLYNK DEFAULT
— _DOMAIN BLYNK D
, —_DEFAULT_poRT);

return wifiCIient.connect(serve‘r, BLYNK_DEFAULT PORT)

}
// This function tries to connect to your WiFi network
void connectWiFi()

{
Serial.print("Connecting to");
Serial.println(ssid);
if (pass && strlen(pass)) {
WiFi.begin((char*)ssid, (char*)pass);
}else {
WiFi.begin((char*)ssid);
}
Wwhite (WiFi.status() 1= WL_CONNECTED) {
delay(500),

Seria!-pl’int("_")
}
}

.
’

..............

T Manage Virtual Pin
{ YNK__WRITE(VIO)

V1 to a variablé

int Piny ; lue from pin
alue = . ioning incoming va
Param.asint(); // assigning 70
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Rlyl=pinValue;
// process received value

}

BLYNK_WRITE(V11)

{
int pinValuel = Param.asint(); g incom
Rly2=pinValuel; N8 value from PinVito,a Variable
// process received valye

}

BLYNK_WRITE(V12)

{

int pinValue3 = param.asint(); // assigning incomin

B value from pj .
Rly3=pinValue3; PIn V1to a variable

// process received value

}
BLYNK_WRITE(V13)

{

int pinValue4 = param.asint(); // assigning incoming value from pin V1 to a variable
Rly4=pinValue4;

}

BLYNK_WRITE(V14)

{

int pinValue5 = param.asint(); // assigning incoming value from pin V1 to a variable
RlyS=pinValueS;

}

BLYNK_WRITE(V15)

{ P
int pinValue6 = param.asint(); // assigning incoming value from pin V1 to a variable
Rly6=pinValues;

}

void setup()
{

/ Debug console

71
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Serial.begin(ssoo);
connectWiFi();

connectBlynk();

Blynk.begin(wiﬁCIient, auth):

}
void loop()

{

// Reconnect WiFi

if (WiFi.status() 1= WL_CONNECTED) {

connectWiFi();

return;

}

// Reconnect to Blynk Cloud

if (wifiClient.connected()) {

connectBlynk();
return;
}
Blynk.run();
Timer++;
if (Rlyl==1){
Serial.printin("1");
delay(500);
}
if (Rly2==1}{
Serial.printin("2");
delay(500);
}
if (Rly3==1){
Serial.printin("3");
delay(500);
}
if (Rlyd==1){

e
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Serial.printin("4");
delay(500);
}
if (Rly5==1){
Serial.printIn("5");
delay(500);
}
if (Rly6==1){
Serial.printin("6");
delay(500);
}
if (Timer > 1000){
Timer=0;
}
while (Serial.available()) {
// get the new byte:
char inChar1 = (char)Serial.read();
if (inCharl == "*') {
Dataln++;
}
if (inCharl == 'A"){
Blynk.notify("Heater Over Heat ALERT!");
)
if (inCharl == 'B')
}
if (inCharl =="C'){
}
while (Dataln > 0){
while (Serial.available()) {
// get the new byte:
char inChar = (char)Serial.read();
if (inChar == "*'){
Dataln++;

)

B = (5 o (g L
ey s b

73

Scanned with CamScanner




if (inChar !="*' && inChar !="#' && Dataln==1) {

Templx+=inChar;

}

if (inChar !="*' &&inChar |="#' && Datain==2) (
Temp2x+=inChar;

}

if (inChar != "' &&inChar |="#' && Dataln==3) {
Temp3x+=inChar;

}
if (inChar !="*' && inChar |="#" && Datalr==4) {

Temp4x+=inChar;

}
if (inChar == '#') {
Dataln=0;

Temply=Templx; PHy=PHx; Temp2y=Temp2x; Temp3y=Temp3x; Tempdy=Temp4x;
Templx="";
PHx=""; Temp2x="";

Blynk.virtualWrite(V0, Temp1ly);

Blynk.virtualWrite(V1, Temp2y);

Blynk.virtualWrite(V2, Temp3y);

}

**t#t**ttt*******‘

}

**1**t*#t$**i*
//"**uu*u***tt*t#******t#***#**u*t*vu*tﬂ****

FERAR o o ok ok ok o K ok K OR ORRORRORR K T
kR R
et T L L L
//*****Huu*****ttt****t**u**t**nt*****“"""**“*“
ML LT TP LT L L L L L L
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RUJUKAN

Buku AAK Jagung

Buku John Deere No. 999H Corn Planter (M-114)

Jurnal Kultivasi Vol. 15(2) Agustus 2016

Jurnal of Agricultural Engineering Vol. 1 Edisi 5
http:/tarmiziamran.blogspot.com/201 Q/O9/contoh-laporan-akir-nroiek.htm]
https://www.nadieleczone. com.my/products/SG90-Servo---9G-Mini-Micro-Motor-

Arduino-Robot-Helicopter-Boat-Robot-Arm/172

file:///C:/Users/user/Downloads/MESIN%20PENANAM%20DAN%20ALAT%20PE
NANAM............. pdf

https://www.researchgate.net/publication/307820316 Pengembangan Mesin Penanam

dan Pemupuk Jagung Terintegrasi dengan Pengolahan Tanah Alur

https://www.slideshare.net/KENKEN32/motor-servo-66051590

10. httn://trikueni-desain—sistcm.blogspot.com//search/label/MOTOR

11: httn://keiuteraanelektronik.blogsnot.com/
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